Regulamin Mistrzostw Powiatu Przemyskiego w piłce nożnej pracowników Samorządowych.

1. Cel i zadania:

- popularyzacja piłki nożnej na terenie powiatu przemyskiego

- współzawodnictwo sportowe między pracownikami samorządowymi

- wyłonienie najlepszej drużyny samorządowej w Powiecie przemyskim
2.   Organizator:

- Przewodniczący Rady Powiatu Przemyskiego

- Starosta Przemyski

- Wójt Gminy Dubiecko
3.   Termin i Miejsce:

- Zawody zostaną rozegrane w dniu 2 lipca 2016r. na kompleksach boisk ORLIK w Nienadowej i Dubiecku.

- Rozpoczęcie o godzinie 9.00, zbiórka na kompleksie ORLIK przy ZS w Nienadowej, gdzie zostaną omówione sprawy organizacyjne.
4.   Uczestnictwo:

- w organizowanym turnieju piłki nożnej startować mogą tylko pracownicy zatrudnieni w Starostwie Powiatowym oraz w Urzędach Gmin z terenu powiatu przemyskiego oraz radni powiatowi i gminni

- w drużynie może występować max 3 nauczycieli zatrudnionych w szkołach którego organem prowadzącym jest Gmina lub Starostwo

- w drużynach nie mogą występować zawodnicy zarejestrowani w związkach sportowych z wyjątkiem zawodników którzy ukończyli 35 lat

- uczestnicy zawodów startują na własną odpowiedzialność. Za stan zdrowia lub urazy wynikłe podczas zawodów organizator nie odpowiada

- zawodnicy biorący udział w turnieju ubezpieczają się we własnym zakresie

- imienną listę zawodników wchodzących w skład drużyny należy przesłać na adres: Starostwo Powiatowe, Plac Dominikański 3, 37-700 Przemyśl lub mailem: promocja@powiat.przemysl.pl do dnia 22 czerwca 2016r.
5. Zasady przeprowadzania zawodów i przepisy gry:

- system rozgrywek zostanie ustalony w zależności od ilości zgłoszonych drużyn. Preferowany będzie system „każdy z każdym”

- boisko o wymiarach 30 x 60 m

- bramka o wymiarach 2 x 5 m

- czas gry 2 x 20 + 5 min przerwy

- zespół liczy 10 zawodników (5 + 1 w polu gry i 4 rezerwowych)

- zawodnicy rozgrywają spotkania w jednolitych strojach i w obuwiu halowym lub obuwiu przeznaczonym do nawierzchni ze sztucznej trawy. Obowiązuje zakaz gry w korkach, lakach itp.

- gra bez spalonego

- podczas wykonywania stałych fragmentów gry zawodnicy muszą znajdować się minimum 5 m od piłki

- rzut karny wykonywany jest z odległości 9 m do bramki
- wszelkie sprawy sporne w ostateczności rozstrzyga organizator

- pozostałe przepisy zgodnie z PZPN

6.   Punktacja:

- za zwycięstwo drużyna otrzyma 2 pkt

- za remis drużyna otrzyma 1 pkt

- za przegrane spotkanie 0 pkt

- o kolejności drużyn decyduje kolejno:

a/. większa liczba zdobytych punktów

b/. jeżeli dwie lub więcej drużyn uzyska jednakową ilość punktów to o kolejności decyduje:

- wynik bezpośredniego spotkania

- lepszy stosunek bramek zdobytych

c/. jeżeli w/w propozycje nie doprowadzą do ustalenia kolejności drużyn organizator może ustalić dodatkowo serię rzutów karnych lub dodatkowe spotkanie ( 2 x 10 minut).

7.   Nagrody:

- za zdobycie I, II, III miejsca drużyny otrzymają pamiątkowe puchary i dyplomy

- przewidujemy wyróżnienie dla najlepszego strzelca turnieju

8.   Prawo interpretacji niniejszego regulaminu przysługuje wyłącznie organizatorowi.

